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Naviguer dans le GUI OpenSim

• Lancer OpenSim

• Dans le menu File, sélectionner Close Model pour fermer les 
modèles précédemment ouverts

• Dans le menu File, sélectionner Open Model

• Naviguer dans le dossier HandsOnMaterial> Introduction,
sélectionner gait2392.osim
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Utiliser la fenêtre View

ROTATION: Clic gauche, déplacer

TRANSLATION: Clic milieu, déplacer

ZOOM: Clic droit, déplacer

 Right mouse button
Icônes d’orientation
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Qu’est-ce qu’un modèle OpenSim?

Les fichiers OSIM spécifient:

• Bodies (segments)

• Joints (articulations)

• Constraints 
(contraintes cinématiques)

• Contact Geometry 
(Géométrie des contacts)

• Forces (efforts)

• Markers (marqueurs)

• Controllers (contrôleurs)

• Probes (sondes)

• Autres composants
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La fenêtre Navigator liste les composants du modèle
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OpenSim Workshop

Quelques détails …

Chaque BODY:

• est considéré rigide

• a un repère associé

• a souvent une masse, propriétés
inertielles

• a souvent des objects visuels associés

Fichiers:

OpenSim 3.3 -> Geometry



Fenêtre Properties pour les segments
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Quelques détails supplémentaires…

JOINTS (articulations):

• connectent des BODIES (segments) adjacents

• contraignent les mouvements aux limites
physiologiques

• translations, rotations sont des coordinates 
(degrés de liberté)
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Fenêtre Coordinates pour les degrés de liberté 
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Les MUSCLES:

• transmettent les efforts aux points d’insertion
sur chaque segment

• peuvent “wrap” (s’envelopper) sur une surface

• les efforts musculaires dépendent de l’activation, 
la longueur et la vitesse du mouvement

Plus de détails …

Muscle VelocityMuscle Length

F0
M

l0
M

V max

a = 1.0

a = 0.5

Force-Length 
Curve

Force-Velocity 
Curve
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Fenêtre Properties pour les muscles
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Charger un mouvement
• Lancer OpenSim

• Dans le menu File, sélectionner Close Model pour fermer les 
modèles précédemment ouverts

• Dans le menu File, sélectionner Open Model

• Naviguer dans le dossier HandsOnMaterial\
Introduction\example_synchronization

• sélectionner subject01.osim

• Dans le menu File, sélectionner Load Motion

• Naviguer dans le dossier HandsOnMaterial\
Introduction\example_synchronization

• Ouvrir subject01_walk1_ik.mot

OpenSim 
Motion File

OpenSim 
Model File
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Animer un modèle

lire en boucle

Curseur de mouvement
& boutons de lecture

vitesse de 
lecture

capture d’écran
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À votre tour: Explorer le GUI

 Sauver quelques captures d’écran aux moments clés du 
cycle de marche.

 Utiliser les fenêtres View, Navigator, et Coordinates pour 
répondre aux questions suivantes:

1. Combien de bodies (segments) composent ce modèle?

2. Combien de coordinates (degrés de liberté) a-t-il?

3. Quel est la maximum isometric force (force isométrique maximale) 
que le muscle semi-membraneux peut produire?

4. Combien de compartiments musculo-tendineux sont utilisés pour 
représenter la géométrie des moyen et grand glutéaux?   

Pourquoi ces muscles sont-ils modélisés ainsi ?
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Démo: modifier un modèle



Sous le capot:  Modèles OpenSim

<Model name=“Arm26">

<!—Default values for properties that are not specified.-->

<defaults> ...

<credits> Model authors names..

<publications> ... 

<length_units> m </length_units>

<force_units> N </force_units>

<!--Acceleration due to gravity.-->

<gravity> 0.00000000      -9.80650000       0.00000000 </gravity>

<!--Bodies in the model.-->

<BodySet name=""> ...

<!--Constraints in the model.-->

<ConstraintSet name=""> ...

<!—All the force elements in the model.-->

<ForceSet name=""> ...

<!—Kinematic markers on the model.-->

<MarkerSet name=""> ...

<!—Surface meshes used by contact force elements in the model.-->

<ContactGeometrySet name=""> ...

</Model>

Nomdumodèle.osim
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Visualiser les fichiers .osim dans Notepad++

• Minimiser OpenSim (cliquer sur le bouton minimiser en haut à droite)

• Lancer Notepad++

• Depuis le menu File, sélectionner Open …

• Naviguer dans le dossier HandsOnMaterial>Introduction

• Ouvrir gait2392.osim
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Astuce #1

Si le texte n’a pas de code couleur:

Dans le menu Language, sélectionner XML

OpenSim Workshop



Astuce #2

Depuis le menu View, sélectionner Fold All
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Astuce #2

Cliquez +  pour dérouler et naviguer dans le fichier, section par section

Depuis le menu View, sélectionner Fold All

Notepad++ offre une alternative au GUI pour:

 obtenir des informations sur les composants
du modèle

 éditer les  modèles
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Visualiser un modèle dans Notepad++

 Par exemple, dérouler: 

<Model, puis <BodySet , puis <objects, puis <Body name=“femur_r”

masse & propriétés d’inertie
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Visualiser un modèle dans Notepad++

 <ForceSet contient les informations sur les propriétés musculaires

Paramètres pour 
étalonner les 
courbes F-L-V 
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